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Teknik toplant1 gelirken;
Esame Listesi (Tiim yarismalarda zorunludur),

Ogrenci Sporcu Lisans1 (Spor dalina ait-Renkli),

T.C. Kimlik Karti/Niifus Ciizdani

Misabaka sayisma gore ve gerek goriilmesi halinde baglama
saatlerinin degisimi Il temsilcisi tarafindan yapilacaktir.
Tgili kategoride mahalli yarismalarm yapilabilmesi icin en az 2 okul

bagvurusu gerekmektedir.
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KADEMESI ASAMASI (2025 YILI ITIBARIYLA)
Kugukler Ortaokul Mahalli /Ulusal 2014-2015 10-11 yas
Yildizlar Ortaokul Mahalli /Ulusal 01.09.2011-2012-2013 12-13 yas
. . 01.09.2007-2008-2009-
Gengler Lise Mahalli /Ulusal 2010-2011 14-17 yas
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2025-2026 Egitim ve Ogretim Yih
Okul Spor Faaliyetleri
Beyzbol Spor Dali Uygulama Esaslari

1. Yanismalar;
Genglik ve Spor Bakanligi Okul Spor Faaliyetleri Yonetmeligi, Spor Hizmetleri Genel
Midiirligiince dngoriilen ve ilan edilen hiikiimlere, Ulusal/Uluslararasi federasyon spor dali
yarigma kurallarina uygun olarak yapilacaktir.
a) Kiigiikler, Yildizlar ve Gengler kategorilerinde Mahalli, Grup ve Tiirkiye Birinciligi
yarisma asamalarinda, erkek takimlar1 arasinda yapilacaktir.
b) Mahalli yarismalar, Genglik ve Spor 11 Miidiirliiklerince belirlenecek ve ilan edilecek
takvim dogrultusunda diizenlenecektir.
c) Grup ve Tirkiye Birinciligi yarisma duyurulart ve katilimei listeleri, Spor Hizmetleri
Genel Miidiirliiglince yayimlanacaktir.
¢) Ilgili brans ve kategorilerde mahalli yarigmalar yapiimadan ulusal yarigmalara katilim
saglanmayacaktir.

2. Kategoriler, Dogum Tarihleri ve Terfiler

Egitim ve Yarigsma Yas Araligy

Kategorisi Opretim Dogum (2025 v1li
Asamasi S
Kademesi ; Tarihleri — ftibariyle)
. Mabhalli /
Kiiciikler Ortaokul Ulusal 2014-2015 |10-11 yas
i 01.09.2011-
Yildizlar Ortaokul Bﬂliggllhl 2012-2013 [12-13 yas
. 01.09.2007-
Gengler Lise B"I?J';Z'I"/ 2008-2009- [14- 17 yas
2010-2011

a) Okul Spor Faaliyetleri Yonetmeligi’nin Terfiler baslikli 15. maddesindeki hiikiim
geregince, 6grencinin velisinin izni ile:

e 2016 dogumlu 6grenciler, ortaokul kademesinde 6grenim gormeleri kaydiyla kiigiikler
kategorisine,

e Kiigiikler kategorisinde yer alan 2014 dogumlu 6grenciler yildizlar kategorisine,
Yildizlar kategorisinde yer alan 2012 dogumlu 6grenciler, lise kademesinde 6grenim
gormeleri kaydiyla Gengler kategorisine terfi ettirilebilir.

e Terfiler; 1 (bir) yas ile sinirhdir.

Terfi ettirilen 6grenci sporcular, egitim ve O6gretim yilinda ilgili spor dalinda alt
kategorideki higbir okullar aras1 yarigmalara katilamaz.

3. Kafile Islemleri ve Mali Hususlar
a) Yarigmalara katilacak olan okul takimlari;
Kiigiikler, Yildizlar ve Gengler kategorisinde; en az 9 (dokuz) en fazla 14 (on dort) 6grenci
sporcudan olusturulacaktir.
b) Mahalli, Grup ve Tiirkiye Birinciligi yarismalarinda, Genglik ve Spor Bakanhg Spor
Faaliyetleri Seyahat Yonergesinde yer alan idareci ve calistirici sayisindan fazla kisi
yarigma alanina giremez.
c) Mahalli, Grup ve Tiirkiye Birinciligi yarigmalarina katilacak olan kafileler; Genglik ve
Spor Bakanhgi Spor Faaliyetleri Seyahat Yonergesi geregince olusturulacaktir.
¢) Ilan edilen Grup ve Tiirkiye Birinciligi yarisma programlarina gére yarismalar1 erken
sonuclanan veya tamamlanan kafilenin yasal harcirahlari, organizasyonu diizenleyen

Spor Hizmetleri Genel Miidiirliigiiniin 22.09.2025 tarih ve 12042187 say1li oluru ile yayimlanmustir.



2025-2026 Egitim ve Ogretim Yili @i@
Okul Spor Faaliyetleri "
Beyzbol Spor Dali Uygulama Esaslari

Genglik ve Spor Bakanh@: Spor Faaliyetleri Seyahat Yonergesi’nin “Seyahat Giin Siire
Hesab1” bashklh 6 nc1 maddesinin ikinci fikrasinda yer alan hiikiim de dikkate alinarak,
belirlenen tarih iizerinden bagli olduklar1 Genglik ve Spor Il Miidiirliiklerince 6denecektir.

d) Mali konularla ilgili hususlarda, Okul Spor Faaliyetleri Yo6netmeligi’nin 19. maddesine
gore islem yapilacaktir.
e) Avans kapatma islemleri, idareci tarafindan yapilacaktir. Odemelerde, Miilki Amir Onay1
ve Kafile listesi 6deme bordrosuna mutlaka eklenecektir.
f) Miilki Amir Onay1 ve Kafile Listesinde; bu maddenin (a) fikrasinda belirlenen 6grenci
sporcu sayisina istinaden olusturulan kafilede yer alan 6grenci sporcular ile Genglik ve Spor
Bakanhg Spor Faaliyetleri Seyahat Yonergesinde belirtilen idareci ve caligtirict
sayisindan fazla kisi yer alamaz
g) Grup ve Tiirkiye Birinciligi yarigmalarinin; hava sartlari, katihim sayist vb. zorunlu
nedenlerden dolay1 belirlenen tarihlerde yapilamamasi veya uzamasi durumlarinda;
yarismalar, ev sahibi ilin Il Tertip Komitesinin alacagi karar dogrultusunda, (takimlarin bagl
bulundugu illerle gerekli yazismalar yapilarak) yarigma tarihini takip eden giinlerde
diizenlenecektir. S6z konusu nedenlerle; yarisma tarihlerinde degisiklige gidilmesi
durumlarinda, yarigmaya katilan iller tarafindan Miilki Amir Onay1 ve Kafile Listesi
giincellenerek, tahakkuk edecek harcirahlar, yarismaya eklenen siireler dikkate alinarak,
ilgili mali y1ilin biitgesinden karsilanacaktir.

4. Odiiller
1) Mahalli ve Tiirkiye Birinciligi yarismalarinda;
a) Takim siralamasinda; ilk dort dereceyi elde eden okul takimlarina kupa ve basari belgesi,
b) Takim siralamasinda; ilk dort dereceyi elde eden okullarin 6grenci sporcularina madalya
ve basar1 belgesi verilir.
2) Grup varismalarinda;
Takim siralamasinda; bir iist asamadaki yarigmalara katilma hakki elde eden takimlara ve
ogrenci sporcularina basar1 belgesi ve madalya verilir.

5. Kontenjanlar
eMahalli miisabakalar sonucunda illerinde ilk 2 dereceyi elde eden okul takimlar1t Grup
yarigmalarina katilmaya hak kazanacaklardir.
a) Kiigiikler, Yildizlar ve Gengler kategorilerinde grup yarismalarna katilacak takim
sayilari;
e Bir 6nceki Egitim ve Ogretim yilmin, Tiirkiye Birinciligi yarigmalarinda ilk dort dereceyi
elde eden takimlarin illeri,
e Bir 6nceki Egitim ve Ogretim yilinda, ilgili spor dali ve kategorisinde Okul Sporlarindaki
lisansli 6grenci sporcu sayisi, dikkate alinarak Spor Hizmetleri Genel Midiirliigiince
belirlenecek ve ilan edilecektir.

e Mahalli yarigmalar sonucunda bir iist asamadaki yarigmalara katilamayacaklarini gecerli
mazeretleriyle Il Tertip Komitelerine yazili olarak bildiren okul takimlarmin yerine, Spor
Hizmetleri Genel Midirliigiince ilan edilen kontenjan dogrultusunda Mabhalli
stralamanin bir altinda yer alan okul takimi, Il Tertip Komitesine yarismalara katilmak
icin bagvuruda bulunabilir. Bagvurunun Ulusal yarisma tarihinden en az ii¢ is gilinii
oncesinde Spor Hizmetleri Genel Miidiirliigiine Il Tertip Komitesi karariyla bildirilmesi
ve uygun goriilmesi halinde s6z konusu takim yarismalara katilabilir. Bildirim yapmayan
illerin okul takimlar ilgili yarismalara katilamazlar.

Spor Hizmetleri Genel Miidiirliigiiniin 22.09.2025 tarih ve 12042187 say1li oluru ile yayimlanmustir.
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6. Yetki
a) Spor Hizmetleri Genel Miudiirliigi gerekli gordiigii takdirde, yarismalara dair tiim
hususlar degistirmede yetkilidir.
b) il Tertip komiteleri, yarigmalar éncesinde diizenlenecek teknik toplantida Spor Hizmetleri
Genel Midiirligii tarafindan yayimlanan spor dali agiklamalarini ve yarismalara dair diger
hususlar1 dikkate alarak yarigma programini belirlemek ve uygulamakla yetkilidir.
) Yarigsmalara bir ilden iki veya daha fazla takimin katilmasi halinde bu takimlarin kura ile
ayr1 ayr1 gruplara dagilimi saglanacaktir.

7. Disiplin Islemleri ve Itirazlar
a) Okul spor faaliyetlerinde; oyun kurallarina, spor ahlakina ve disiplin kurallarina aykiri fiil
ve davraniglarda bulunulmasi halinde, Spor Disiplin Yo6netmeligi hiikiimleri géz oniine
alinarak islem tesis edilir.
b) Yarigsmalarda spor ahlakina ve disiplin kurallarina aykir1 fiil ve davraniglarin islenmesi
halinde, Spor Disiplin Yonetmeligi hiikiimleri geregince, Grup ve Tiirkiye Birinciligi
yarigsmalarinda meydana gelen disiplin ihlalleri hakkinda karar verme gorev ve yetkisi
yarismanin diizenlendigi ilin il Spor Disiplin Kuruluna aittir.
¢) itirazlar, Okul Spor Faaliyetleri Yonetmeligi'nin 21. maddesinde belirtilen hiikiimlere
gore 11 Tertip Komitesine yapilir. Itirazlarin degerlendirmeye almabilmesi icin
organizasyonu diizenleyen Genglik ve Spor il Miidiirliigii’niin hesabima 2.000,00 TL iicret
yatirilir ya da il Tertip Komitesine tutanak karsiligi elden verilir.
d) Itirazlara yonelik 11 Tertip Komitesinin verdigi kararlar kesindir.

8. Genel Hususlar
a)Yarisma alanina, Genglik ve Spor Bakanhg Spor Faaliyetleri Seyahat Yonergesine
uygun hazirlanmis Miilki Amir Onay1 ve Kafile Listesinde yer alan 6grenci sporcu, idareci
ve ¢alistiricidan baskasinin girmesine izin verilmeyecektir.
b) Calistirict ve idarecilerin; Mahalli, Grup ve Tiirkiye Birinciligi yarismalarina ‘Spor Bilgi
Sistemi’ iizerinden ¢ikarilmis ‘Saha Giris Kart1’ ile katilmalar1 zorunludur.
c) Calistiricilar tarafindan; Mabhalli, Grup ve Tiirkiye Birinciligi yarigmalarinda esame
listelerinin ‘Spor Bilgi Sistemi’ {izerinden ¢ikarilmasi ve yarismada gorevli hakem veya il
Tertip Komitesi yetkililerine ibraz edilmesi zorunludur.
¢) Grup ve Tiirkiye Birinciligi yarigmalarina ait Miilki Amir Onay1 ve Kafile Listesinin ‘Spor
Bilgi Sistemi’ lizerinden diizenlenmesi zorunludur.
d) Calistirict ve/veya idarecilerin; spor.gsb.gov.tr/okulsportal adresinde yayimlanan ilgili
spor dali agiklamalarinda yer alan saatte ve yerde yapilacak olan teknik toplantiya
katilmalar1 zorunludur. Teknik toplantiya katilmayan calistirict ve/veya idarecilerin Il Tertip
Komitesine yazili olarak sunulmus gecerli mazeretleri olmamasi halinde takimlar/6grenci
sporcular yarigmalara alinmayacaktir.
e) Kuzey Kibris Tiirk Cumhuriyetinde egitim ve Ogretim sistemi 5+3+4 olarak
uygulanmaktadir. Bu nedenle, i¢inde bulunulan egitim ve Ogretim yilinda {ilkemizde
diizenlenecek okullar arasi yarigmalara Kuzey Kibris Tiirk Cumhuriyetinden kiigtikler
kategorisinde 2014-2015-2016 (Ilkokul Kademesi), yildizlar kategorisinde 01.09.2011-
2012-2013-2014 (Ortaokul Kademesi) dogumlu 6grenci sporcular istirak edecektir.
f) Yarismanin teknik toplantisinda alinan kararlar ve g¢ekilen yarigsma fikstiirlinde zorunlu
haller ve tabii afetler haricinde herhangi bir degisiklik yapilmayacaktir. Fikstiir degisikligi
yapilmasi halinde s6z konusu durum yarismaya katilan idareci ve calistiricilara 11 Tertip
Komitesi tarafindan bildirilecektir.

Spor Hizmetleri Genel Miidiirliigiiniin 22.09.2025 tarih ve 12042187 say1li oluru ile yayimlanmustir.
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g) Ogrenci Sporcular; yarisma siiresince ayn1 forma numarasi ile oynayacaklardir (Mahalli
ve Tiirkiye Birinciligi yarigmalari ayr1 yarisma olarak kabul edilir)
g)Ogrenci sporcularin  fiziki goriiniimii ile ilgili olarak Okul Spor Faaliyetleri
Y énetmeliginin 16. maddesinde belirtilen hususlara gore Il Tertip Komitesi tarafindan islem
tesis edilir.
h) Mahalli, Grup ve Tirkiye Birinciligi yarismalarinda takimlarin yanlarinda
bulundurulmasi zorunlu evraklar asagidadir. Zorunlu evraklari eksik olan takim/6grenci
sporcu yarigmalara alinmayacaktir.

e T.C. Kimlik Karti/Niifus Clizdan

e Ogrenci Sporcu Lisans1 (Spor Dalina ait)

e Miilki Amir Onay1 ve Kafile Listesi (Il disina gidecek kafileler i¢in zorunludur.)

e Esame Listesi ( Tiim yarismalarda zorunludur.)
1) Calistiricinin ilgili mevzuatlarda yer alan hiikiimleri tagimasi gerekmektedir.

9. Lisans
e Ogrenci sporcu lisanslari, okul yetkilisi tarafindan spor bilgi sistemi iizerinden
diizenlenir.

a) Lisans Cikaracak Ogrenci Sporcular icin istenen Belgeler;
Ogrenci belgesi,

Saglik izin belgesi,

Veli izin belgesi, (e-devlet veya okul midiirligii)

Tiirkiye Cumbhuriyeti kimlik numarasi beyant,

e Yabanci uyruklular i¢in oturma izin belgesi,

istenir.

b) Ogrenci sporcular i¢in lisans diizenlenirken saglik izin belgesi ibraz1 zorunludur.

Teknik Ac¢iklamalar:

e Ilgili kategoride mahalli yarismalarin yapilabilmesi i¢in en az 2 okulun bagvurusu
gerekmektedir.

e Her okul takiminin kendi malzemesini temin etmesi gerekmektedir, takimlar bransa
uygun kiyafeti olmadan miisabakalara katilamayacaktir.

e Beyzbol spor dali uygulama esaslarinda belirtilmeyen hususlarda ilgili federasyon
yarigma talimatlar1 gecerli olacaktir.

2.1. Kiigiikler ve yildizlar maglar1 9 in¢ ve 5 ozluk yumusak beyzbol topu ile oynanir. Gengler
kategorisinde ise maglar 9 in¢ ve 5 ozluk sert beyzbol topu ile oynanir.

2.2.Yarigmalarda kazanan takima 1(bir) puan verilir, kaybeden takima puan verilmez.

2.3.Mag¢ baslama saatinden 15 dakika Once sahada hazir bulunmayan kiicik ve yildiz
kategorisindeki takimlar 3-0, gencler kategorisindeki takimlar 4-0 hiikmen yenilmis
sayilacaktir.

Spor Hizmetleri Genel Miidiirliigiiniin 22.09.2025 tarih ve 12042187 say1li oluru ile yayimlanmustir.
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2.4.Maga ev sahibi takim savunma, misafir takim hiicum baslayacaktir. Takimlarin misafir ve
ev sahibi olma durumlari kura ile belirlenir. Bunun disinda bagka bir yontem tercih edilirse
teknik toplantida karara baglanir.

2.5.Sahanin durumuna gore ev sahibi takim ( savunma ile baslayan takim ) {¢iincii kale
tarafinda bulunan yedek kuliibesini, misafir takim ( hiicum ile baslayan takim ) birinci kale
tarafinda bulunan yedek kuliibesini kullanir. Kuliibelerde antrendr, calistirict ve kafile bagkani
ile sporcular disinda kimse bulunamaz.

2.6.Hiicum takim antrendrii/antrenodrleri bir ve {i¢lincii kalelerde bulunabilir. Savunma takimi
antrenOrii/antrendrleri takim yedek kuliibesinde yer almak zorundadir.

2.7. Gengler kategorisinde SAYI FARKI KURALI uygulanacak, kiiciikler ve yildizlar
kategorilerinin tiim inninglerinde (uzatma inningleri dahil) 7-10 SAYIl KURALI
uygulanacaktir.

YEDI-ON (7-10) SAY| KURALLI ; 7. say1 alindiginda kalelerde hiicum oyuncusu / oyuncular
(kosucu/kosucular) kalmamigsa hiicum yapan takimin hiicum hakki biter. Kalelerde hiicum
oyuncusu/oyunculari (kosucu/kosucular) varsa ve 7. say1 alindiginda kalelerde bulunan hiicum
oyuncularinin hakemin oyunu durdurdugu ana kadar yaptig1 tiim sayilar gegerli sayilacaktir.
2.8. Kiiciik kategorilerindeki maclar {i¢ inning veya 75 dk, yildiz kategorilerindeki maglar ii¢
inning veya 90 dakika, gencler kategorisindeki maglar 4 inning veya 105 dakika oynanir. Siire
bitse dahi son hiicumu kullanacak olan takim galibiyeti kesinlesmemisse, kazanma sans1 devam
ediyor ise son hiicum hakkini kullanmak zorundadir. Beraberlik durumunda ise uzatma
inninglerine gegilir. Kii¢lik ve yildizlarda ikinci veya birinci inning tamamlandigi anda mag
saati bitmisse, genglerde {igiincii, ikinci veya birinci inning tamamlandiginda mag saati bitmigse
sonraki inninge gecilmeden mag sonlandirilir. Sadece ciddi sakatlik ve uzun siiren itirazlar
sonucunda hakem takdiri ile mag siiresi durdurulur veya ilave siire eklemesi yapilir.

UZATMA INNINGI :

a)- Birinci Uzatma Inningi: (Vurus siras1 kaldigi yerden devam edecek sekilde...) Birinci
uzatma inninginde vurus sirasit gelen oyuncu vurucu kutusuna geger. 2. kalede kosucu
pozisyonuna hiicum sirasinda, vurucudan 6nceki oyuncu gecer. Hakemin isareti ile oyun baglar.
Bu durum diger takim hiicuma gectiginde ayn sekilde uygulanir. Birinci uzatma inninginde
galip gelen takim lehine mag sonlandirilir. Inning sonunda esitligin devam etmesi durumunda
ikinci uzatma inningi oynanir.

b)- Ikinci Uzatma Inningi: (Vurus sirasi kaldig1 yerden devam edecek sekilde...) Ikinci uzatma
ininginde hiicum takimi vurus sirasina gore kaldigi yerden birinci ve ikinci kaleye kosucu
oyuncu yerlestirir. Vurus sirast gelen oyuncu vurucu kutusuna gecer. 1. kalede kosucu
pozisyonuna hiicum sirasinda, vurucudan onceki oyuncu geger. 2. kalede kosucu pozisyonuna
1. kaleye gecen kosucudan dnceki oyuncu geger. Anakale hakeminin isareti ile ikinci uzatma
inningi baslar. Bu durum diger takim hiicuma gectiginde ayn1 sekilde uygulanir. Ikinci uzatma
inninginde galip gelen takim lehine ma¢ sonlandirilir. ikinci uzatma inningi sonunda esitlik
devam ediyor ise yukarida belirtilen sartlara gére bundan sonraki her ekstra inning i¢in takimlar
tic kale de dolu sekilde oyuna baslarlar.

Spor Hizmetleri Genel Miidiirliigiiniin 22.09.2025 tarih ve 12042187 say1li oluru ile yayimlanmustir.
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GRUP MACLARINDAKI PUAN ESIiTLIGi DURUMU;

2.9. Grup maglarinda puan esitligi durumunda grup siralamasini ve gruptan ¢ikacak takimlar
belirlemek i¢in kendi aralarinda oynadiklart maca bakilir. Aralarinda oynadiklari mag1
kazanmis olan takim bir {ist sirada yer alir.

2.10. Grup maglarindaki ti¢ takimin puan esitligi durumunda;

a) Ug takimin da sadece birbirleriyle oynadiklar1 maglarin averajlari ( art1 averaj uygulamasi
ile ) hesaplanarak bir iist tura ¢ikacak olan takim belirlenir. (Takim sayisi daha fazla ise aym
sistem uygulanir. ) Ug takimin da kendi aralarinda oynadiklar1 maglar sonucu averajlar ( arti
averaj uygulamasi ile ) esitse, grup maglarinda oynanan biitiin maglarin averajlar1 ( art1 averaj
uygulamasi ile ) hesaplanir. Esitlik bozulmamissa kuraya gidilir.

b) Ug takim arasinda gruptan ¢ikmis olan takim belirlendikten sonra, kalan iki takimin
birbirleri ile oynadiklar1 maca bakilir. Hangi takim {istlinlik saglamigsa gruptan ¢ikan ikinci
takim da belirlenmis olur.

c) Gruptan ¢ikan iki takim belirlendikten sonra, grup birincisini belirlemek igin gruptan
c¢ikan iki takimin kendi aralarinda oynadiklari maca bakilir. Magta iistiinliik saglamis olan takim
gruptan birinci olarak, diger takim ise gruptan ikinci olarak bir iist tura ¢ikar.

d) Son hiicum hakkini kullanmamis olan takimlara gruptan ¢ikma asamasinda art1 averaj
uygulamasi yapilir. Bu uygulama sadece takimlarin birbirine istiinlik saglamasi igin
hesaplanir. Herhangi bir istatistiki veriye eklenmez. Rakibi, son hiicumu yapsa dahi galibiyeti
kesinlesme durumlarinda takimlara herhangi bir averaj uygulamasi yapilmaz.

ARTI AVERAJ UYGULAMASI: Birinci inning skoru A takimi 9 B takimi 3, ikinci inning
skoru A takimi 4 B takimi 2, birinci inning averaji = A takim1 +6 averaj, ikinci inning averaji =
A takimi +2 averaj. 6+2 = A takimi i¢in +8 averaj :(bolii) 2 (toplam oynanmis inning sayisi) =
A takimi her inning i¢in +4 averaj almig goriiniiyor. Hesaplama yapilirken A takimina 3. inning
icin +4 averaj eklenir. Bu durum sadece esitsizligi bozmak icin uygulanir.

SAYI| FARKI KURALLI;
2.11. a) Sadece gengler kategorisinde uygulanir.

b) Birinci inningde 15 sayiya ulasan takimlarin hiicumlari sonlandirilir.

¢) Ikinci inningde toplam say1s1 25 e ulasan takimlarm hiicum haklar1 sonlandirilir.

d) Birinci inning sonunda takimlardan biri 12 ve daha fazla say1 farkina ulagsmigsa 2.
inning oynanmadan mag¢ dnde olan takim lehine sonlandirilir.

e) ikinci inning sonunda takimlardan biri 10 ve daha fazla say1 farkina ulasmissa 3. inning
oynanmadan mag¢ 6nde olan takim lehine sonlandirilir.

f) Uciincii inning sonunda takimlardan biri 8 ve daha fazla say1 farkia ulasmissa 4. inning
oynanmadan mag¢ 6nde olan takim lehine sonlandirilir.
2.12. Biitiin kategorilerde; Grup maglar1 da dahil olmak {izere, ¢eyrek final, yar1 final ve final
magclarinda son hiicumu yapacak olan takim matematiksel olarak 6nde ise son hiicum yapilmaz
ve onde olan takim lehine mag sonlandirilir.
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HUKMEN YENILGI / CEZALAR;

2.13. a) Oyun en az 9 savunma ve 9 hiicum oyuncusu ile baglar. Oyun baslangicinda 9 sporcusu
olmayan ve/veya basladiktan sonra mag icerisinde her hangi bir sebeple 9 sporcu sayisinin
altina diisen takim veya magtan ¢ekilen takim kiigiik ve yildizlarda 3-0, genglerde 4-0 hitkmen
yenilmis sayilacaktir. (hiikkmen yenilgi alacak olan takim skor olarak o an dndeyse kiiciik ve
yildizlarda 3-0, genglerde 4-0 hilkkmen yenilmis sayilacaktir. Eger diger takimin, hiikkmen
yenilgi skorundan, 3-0 / 4-0 dan daha iyi bir skor avantaji varsa mag o anki skor ile bitmis
sayilir.)

b) Takimlar Madde 3 deki kiyafet ve malzeme kurallarina uymadiklari takdirde hakemler
maga baslamadan 6nce bu maddelere uymayan takimlart hitkmen yenilgi ile cezalandirir.

) Sampiyona boyunca ki defa hiikmen yenilgi alan takimlar turnuvay bitirmis sayilirlar
ve kalan magclarda sahaya ¢ikamazlar.

d) Mag esnasinda veya mag bitiminde spor ahlakina yakismayacak davraniglarda bulunan
sporcular, ¢aligtiricilar, antrendrler ve takim yetkilileri mag hakemlerinin raporuyla bir sonraki
mag i¢in ceza alabilir, idari tedbir uygulanabilir.

e) Magtan atilan oyuncunun, antrenoriin ve kuliip yetkilisinin, bir sonraki mag igin sahada
olup olamayacagi, turnuvaya devam edip edemeyecegi, idari tedbir uygulanip
uygulanmayacagi, tertip komitesince karara baglanir.

ANTRENOR ATISLARI

2.14. Sadece kiigiik ve yildizlar kategorilerinde uygulanir. Miisabaka siiresince; atici her hiicum
oyuncusuna 4 ball atis yaptiginda; Hiicum takim antrenérii tarafindan kalan strike sayis1 kadar
vurucuya yandan antrendr atisi yapilir. 4. ball dan sonra hakem kale calma girisimi olup
olmadigin1 kontrol ettikten sonra ’TIME’’ verip oyunu durdurur. Ardindan hiicum takim
antrenOriinii antrendr atis1 yapmasi i¢in anakaleye davet eder. Atici strike atis yapamamigsa
antrendr yandan 3, bir strike atig yapmissa yandan 2, 2 strike atis yapmissa yandan 1 antrenor
atis1 yapar. Kalan strike sayis1 kadar yapilan antrendr atigina, hiicum oyuncusu vurus yapamazsa
vurucu oyuncu elenir.

2.15. Miisabakalarda antrendr atiglarina bant yapilamaz. Bant yapan sporcu 1 vurus hakkini
kullanmig sayilir. Strike ile cezalandirilir.

2.16. Antrendr atislarinda sporcu son hakkinda foulball yaparsa out olur.

2.17. Miisabakalarda antrendr atislarinda top antrendriin elinden ¢ikmadan kaledeki hiicum
oyuncusu kaleden ayrilirsa out olur. Antrendr atislarinda vurus gerceklesmezse kale calma
gerceklesemez. Savunma oyuncular1 vurustan dnce pozisyon degisikligi yapabilirler.

2.18. Miisabakalarda antrenér atislarinda catcher dogal durusunda, kaski takili ve kendi
alaninda olmak zorundadir.

2.19. Miisabakalarda antrendriin atislarinda i¢ saha oyunculari ana kaleye atict mesafesi kadar
uzaklikta pozisyon alabilirler. Vurustan once atici ¢izgisinden daha yakinda pozisyon alan
oyuncular1 her inningde hakem 1 defa uyarir. Hakem uyarisindan sonra yapilan kural ihlalleri
sonucunda kalede kosucu varsa savunma takimi BALK ile cezalandirilir. Kalede kosucu yoksa
savunma oyuncular1 hakem tarafindan dogal pozisyonlarina gonderilir.
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2.20. Antrenor atiglarinda antrendr, vurucu kutusunun yan ¢izgilerini gegmeyecek sekilde
istedigi bir bolgeden besleme atis1 yapabilir. Vurucu kutusu ¢izgisine temas ederek veya vurucu
kutusunun igerisinden yapilan atiglarda, hiicum takimma 1 strike verilir. GENCLERDE
ANTRENOR ATISLARI ( 2.14 ve 2.20 arasindaki maddeler ) UYYGULANMAZ. Genglerde 4
ball sonrast vurucuya 1. kale verilir.

DEAD BALL

2.21. Dead ball teknik toplantida saha sartlarina gore karara baglanir. Miisabaka 6ncesinde
sahada dead ball bolgeleri hakemler tarafindan antrenorlere gosterilir. Gosterilen bolgeler i¢in
biitiin turnuva boyunca dead ball uygulanir. Dead ball bolgeleri sadece topun ulasilamayacagi
veya sporcunun topa ulagmaya ¢alisirken sorun yasayacagi bolgeler olabilir.

a) Savunma takiminin ( pitcher pickoff ve catcher passedballlart hari¢ ) yaptigi dead ball
sonrast kosucu oyuncular iki kale ilerler. Pitcher pickoff yaptiginda top dead balla giderse
kalelerdeki oyuncular birer kale ilerler. Pitcherin catchera attig1 topun yakalanamamasi ve
topun dead ball bolgesine gitmesi sonrasi yine kalelerdeki oyuncular birer kale ilerler. Pitcher
rubberdan ¢iktiktan Ek-3 sonra i¢ saha oyuncusu olur. Bu durumda savunma takim
arkadaslarina attig1 top sonrasi dead ball olursa kaledeki oyuncular iki kale ilerler.

b) Hiicum takiminin yaptigi dead ball sonrasi ( Topun yere ¢arpmasindan sonra home-run
duvarmin altindan dstinden veya yanindan, sigrayarak ya da yerden siiriiklenerek
farketmeksizin disar1 ¢ikmasi ) vurucu dahil kosucular iki kale ilerler. Eger oyuncu dead ball
dan once ( sadece home-run bolgesine giden toplar i¢in gegerlidir. ) bir veya daha fazla kaleye
ulagsmissa o kale veya kaleleri almis sayilir ve dead ball sonrast oyuncuya ekstra iki kale daha
verilir.

¢) Hiicum oyuncusunun vurdugu top fair ise ( oyunda kalan bir topsa ) ve yedek kuliibesine
giderse veya oyun igerisinde olmamasi gereken bir ekipmana carparsa dead ball olur ve vurucu
dahil hiicum oyuncularina sadece bir kale verilir. Ekstra kale verilmez.

FLY-OUT/SOPAYA TEMAS EDEN TOP;

2.22. Aticinin attig1 topa vurus hamlesi yapildiginda, sopaya temas edip, bariz bir sekilde yon
degistirmeden catcher tarafindan yakalanan top strike olarak kaydedilir. 3. strike degil ise,
hiicum oyuncusunun elenmesi s6z konusu degildir. Aticinin attig1 top, vurus sonrasi bariz bir
sekilde yon degistirir ve top havada yakalanirsa fly-out olur ve hiicum oyuncusu elenir.

ATICI;

2.23. Kiigiik ve yildiz kategorilerinde atict oyuncu bir magta en fazla iki (2) inning, gengler
kategorisinde ise aticit oyuncu bir magta en fazla ii¢ (3) inning atis yapabilir. Atic1 herhangi bir
inningde tek atis yapsa dahi inning hakkini kullanmis sayilir.

2.24. Kural dis1 atis yapildiginda, kalelerde kosucu varsa balk, kalelerde kosucu yoksa ball
cezasi verilir. Balk cezasi verildiginde kalelerdeki oyuncu veya oyuncular bir sonraki kaleye
ilerler ve aticiya ball yazilmaz.

2.25. Aticilar rubber’a ( atict ¢izgisine ) bastiktan sonra birinci, ikinci ve tiglincii kaleye
kurallara uygun sekilde atis yapabilir.
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2.26. Aticilar, atic1 ¢izgisine basmadan atig yapamaz. Atici atig ¢izgisine basiyor gibi yapip
hiicum oyuncularini aldatamaz.

2.27. Aticilar atiga basladiginda hareketi kesintiye ugratamaz.

2.28. Aticilar sete girdikten sonra topu atar gibi yapamaz.

2.29. Aticilar sete girdikten hemen sonra hizli atis yapamaz.

MOLA/TIME;

2.30. Her inning i¢in savunmadaki takimin bir mola hakki vardir. (Konferans mola ) mola siiresi
30 saniyedir. Hiicum takiminin mola hakki yoktur. Hiicum takimi savunma takiminin aldig
moladan Ek-3 faydalanamaz. Mag siiresince oyuncular time isteyebilirler. Hakem uygun
gordiigii takdirde oyuncularin aldigi time siireleri 10 saniyedir.

2.31. Oyun igerisindeki durumlarla ilgili hakem ile goriisme yapmak isteyen antrendrler time
alarak anakale hakeminin daveti ile goriismeyi gerceklestirir. Uzaktan yiiksek sesle direkt
hakeme yapilan hi¢ bir konusma dikkate alinmayacaktir.

HUCUM/SAVUNMA DEGISiMI;

2.32. Hiicum ve savunma takimlarimin yer degisimi en kisa siirede olmalidir. Hiicum takiminin
catcher’min vurus sirasi gegmisse veya catcher oyun igerisinde aktif hiicum oyuncusu degilse,
savunma i¢in hazirliklarini yapip beklemesi gerekir. Yer degisiminde hakem davetinden 2 dk
sonra catcher yerini almazsa hakem 1 ball verebilir. Hiicum oyuncusu 10 saniye icerisinde
yerini almazsa hakem 1 strike verebilir. Gecikmenin devam ettigi durumlarda ball ve strike
sayilari artabilir.

VURUS LISTESI (LINE-UP) ;

2.33. Takimlar her mag i¢in 3 adet line-up hazirlar. Takim sorumlusu mag baglama saatinden
30 dk once bir tanesini masa hakemine teslim eder. Diger kopyalardan bir tanesi anakale
hakeminin daveti ile ana kale iizerinde, rakip takim antrendriine verilir (Line-up seremoni). Bir
tanesi de takimin kendisinde kalir.

DH ( Designated hitter)
2.34. a) DH sadece pitcher yerine vurucu olarak oyunda olabilir. Bu durumda pitcher hiicum
oyuncusu olarak oynayamaz ve DH onun yerine hiicum oyuncusu olarak vurus sirasina yazilir.
Bu durumda pitcher vurus siralamasinda 10. Siraya yazilir.
b) Pitcher oyundan ¢iktiginda DH diger pitcher yerine de vurucu olarak oyunda kalabilir.
Eger yeni giren pitcher vurus yapacaksa siralamada DH nin bulundugu sirada vurus yapar DH
kenara alinir. Antrendrler yeni pitcherin vurus yapacagini hakemlere bildirmek zorundadir.
Bildirim yapmazsa DH oyunda kalir ve yeni pitcherin yerine de vurusta kalmaya devam eder.
c) DH yerinden oynatilirsa takim DH siz devam eder ve pitcherlar vurus yapmak
durumunda kalirlar. DH savunmadan bir oyuncunun yerine oyuna girerse bu bir oyuncu
degisikligidir ve DH 9 oyuncudan birine doniisiir. DH kendi vurus sirasinda vurmaya devam
eder yeni vurucu olan pitcher ¢ikan savunma oyuncusunun sirasinda vurusa geger.
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PINCH RUNNER;

2.35 - Bu oyuncu yedekte olan ve daha dnce hi¢ oyuna girmemis bir oyuncu olmalidir. Pinch
runner, oyuncu degisikligine tabi degildir. Ayn1 oyuncu iki defa pinch runner olamaz. Flex
oyuncu ( Hiicum yapmayan, yerine DH oynayan oyuncu ) pinch runner olamaz. Pinch runner
farkl1 yedek oyuncular olmasi sart1 ile bir inningde IKI DEFA kullanilabilir.

SOPA FIRLATMA / KASK CIKARMA / ENGELLEME;

2.36 - Vurucu oyuncu SOPAYI SAVURDUKTAN sonra sopa vurucunun elinden firlarsa,
(kimseye ¢arpmazsa) oyun devam eder.

2.37 - Elden firlayan sopa sahadaki herhangi bir sporcuya , hakeme veya antrendre garparsa
vurucu out olur.

2.38 - Bir hiicum oyuncusu OYUN AKARKEN herhangi bir durumda hiicum kaskini kasti
olarak c¢ikarirsa out olur. Oyuncunun kaskini ¢ikarabilmesi i¢in oyunun durmus olmasi (
oyundaki hareketliligin bitmis olmas1 ) gerekir.

2.39 - Oyuncu kosarken, kalelere kayarken, ¢arpisirken... aksiyon durumlarinda kask diiserse
oyun devam eder. Sporcular kale ¢almalarina devam edebilirler. Oyun hakemler tarafindan
durdurulmaz. Aksiyon bittikten sonra hakemler oyunu durdurur ve sporcunun diisen kaskini
takmasin1 beklerler.

2.40 - Kosu yolunda hakem takdiri hiicum oyuncularindan yanadir. Savunma oyuncular1 kosan
oyuncu ile temas etmese bile kosu yolunda durup hiicum oyuncusunu yavaslatirsa OYUN
DURDUKTAN SONRA hakemler kosucunun gitmeye calistig1 kaleyi kosucuya verirler.

2.41 - Savunma oyuncusu topa tamamen hakimken kosu yolunda hiicum oyuncusu ile
carpisirsa, ¢arpisma esnasinda (top kontrolii bir siire devam etmeli) topla hiicum oyuncusuna
dokunma gergeklesmisse hiicum oyuncusu out olur. ( Hiicum oyuncusu topu diisiirmek i¢in
kasti bir hareket yaparsa top ¢arpigsma ile diiserse hiicum oyuncu out olur )

2.42 - Bir catcher atig esnasinda savrulan sopa ile kargidan gelen topun arasina eldivenini uzatir
ve sopaya temas ederse oyun durur ve vurucuya birinci kale verilir.

2.43 - Vurus yapacak olan oyuncu kasksiz veya sopasiz vurucu kutusuna girerse takim bir defa
uyarilir. Mag boyunca ayni hata gerceklesirse hatay1 yapan oyuncu out olur.

HIT BY PITCH / OYUNCU DEGISIKLiGi

2.44 - Hit by pitch i¢in oyuncunun toptan kagmak i¢in hamle yapmasi gerekir ancak hamle
yapilamaz bir durum olduguna karar veren hakem vurucuyu birinci kaleye gonderebilir.

2.45- Kasti bir sekilde Strike Zone’a giren vurucuya top c¢arparsa, topun gidis yoniine gore ball
ya da strike verilir.

2.46 - Oyundan ¢ikan as oyuncu tekrar oyuna dahil olabilir. Yedekten oyuna giren oyuncu
oyundan ¢ikarildiginda oyuna tekrar dahil olamaz.

2.47 - Bir oyuncu sampiyona siiresince ayni forma numarasi ile maglara ¢ikar. Farkli numarali
forma ile sahaya ¢ikan oyuncu o mag¢ i¢in oyundan uzaklastirilir. Oyundan uzaklastirilan
oyuncunun yerine baska bir oyuncu girer. Mag kaldig1 yerden devam eder. Oyuncu ile ilgili
sonraki magclar i¢in ceza ve idari tedbir uygulanabilir.
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3. KIYAFET ve MALZEME KURALLARI:

3.1. Seremoni esnasinda hakemler takimlarin asagidaki kiyafet ve malzeme kurallari
maddelerine gore uygun bir sekilde sahada olduklarini kontrol ettikten sonra mag1 baglatir.
3.2. Malzemeleri veya kiyafetleri uygun olmayan takimlar mag¢ baslamadan 6nce hiikkmen
yenilgi ile cezalandirilir.(Teknik agiklamalar, Hiikkmen yenilgi / cezalar, Madde 2.13 /c bendi )
3.3. Takimlar sort ile maclara KESINLIKLE c¢ikamazlar.

3.4. Takimlarin Beyzbol pantolonu veya esofman alti, beyzbol formasi ve SAPKA giymesi
zorunludur.

3.5. Miisabaka ayakkabilari, miisabakanin yapilacagi zemine uygun hali saha ayakkabisi
olabilir.

3.6. Krampon tercih edenlerin, krampon disleri plastik olmalidir. Miisabakanin oynanacagi alan
dogal ¢im, toprak veya suni ¢imse sporcular beyzbol, softbol ayakkabilari ile sahaya
cikabilirler.

3.7. Tim oyuncular miisabakalarda numarali takim formalar1 giymek zorundadir. Forma
numaralart 1 - 99 arasinda olabilir. Forma sirtinda veya Oniinde sehir ad1 yazabilir. Her
sporcunun formasinin sirtinda, ad1 veya soyadi yazabilir.

3.8. Takimlarin oyun i¢in kullanacagi tiim malzemelerin kontrolii ma¢ baslamadan once
hakemler tarafindan yapilacaktir. Uygun olmayan ve sporculara zarar verecegi hakemler
tarafindan tespit edilen malzemelerin kullanilmasina izin verilmeyecektir. Ornegin; Softbol
sopast kullanimi, Standartlara uygun olmayan beyzbol sopasi, zemine uygun olmayan
ayakkabi, ¢atlak veya kirik kask kullanimi vb.

3.9. Bir savunma takimi sahaya en az 9 eldivenle ve catcher seti ile ( kask, gogiisliik,bacak
korumalig1 ) ¢ikmak zorundadir.

3.10. Bir hiicum takimi1 sahaya en az 1 sopa ve 4 adet vurucu kaski ile ¢ikmalidir. Yedek vurucu
kutusuna hiicum kaski olmayan hi¢ bir oyuncu gonderilemez.

3.11. Sampiyona teknik toplantisinda 3. Madde Kiyafet ve Malzeme Kurallari konusunda
herhangi bir esneme yapilamaz, talimat diginda herhangi bir karar alinamaz.

4. SAHA OLCULERI

KATEGORI KALELER ARASI | ATICI VE ANAKALE | HOMERUN
MESAFE ARASI MESAFE

KUCUKLER 22.86M 12M 50/67 Metre

YILDIZLAR 27.43M 14M 68/75 Metre

GENCLER 27.43M 17M 76/90 Metre
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